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I. ½!_hÀ9bL! hDj[b9 

1. Evolution Media Net nie ponosi odpowiedziŀƭƴƻǏŎƛ ŦƛƴŀƴǎƻǿŜƧ ǿ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ƎŘȅ ƪƭƛŜƴǘ ƴƛŜ 
ŘƻǎǘŀǊŎȊȅ ǇƻǇǊŀǿƛƻƴŜƧ ǿŜǊǎƧƛ ƪǊŜŀŎƧƛ ƭǳō ƴƛŜ ǎǇŜƱƴƛŀ ƻƴŀ ǿȅƳƻƎƽǿ Standardu Reklamy 

Display IAB Polska.  

2. Wymagamy przesƱŀƴƛŀ ƧŜŘƴƻǊŀȊƻǿƻ ƪƻƳǇƭŜǘǳ ƪǊŜŀŎƧƛ ƴŀ ŎŀƱȅ ƻƪǊŜǎ ǘǊǿŀƴƛa kampanii, 

ƴŀƧǇƽȋƴƛŜƧ ƴŀ нп ƎƻŘȊƛƴȅ przed startem όǇƪǘΦ YƻƳǇƭŜǘ ƳŀǘŜǊƛŀƱƽǿ, str. 4). W innym przypadku 
ƴƛŜ ƎǿŀǊŀƴǘǳƧŜƳȅ ǘŜǊƳƛƴƻǿŜƎƻ ǎǇǊŀǿŘȊŜƴƛŀ ƳŀǘŜǊƛŀƱƽǿΦ 

3. Kreacje muszŊ ƳƛŜŏ ŘƻƪƱŀŘƴȅΣ ȊŀƱƻȍƻƴȅ ǿȅƳƛŀǊ ƛ ǿŀƎƛ ƴƛŜ ǿƛťƪǎȊŜ ƴƛȍ ǇƻŘŀƴŜ ǿ ǘŀōŜƭŀŎƘ 

ŘƻǘȅŎȊŊŎȅŎƘ ƪƻƴƪǊŜǘƴȅŎƘ ŦƻǊƳ ǊŜƪƭŀƳȅΦ 

4. Kreacje w formacie .swf przygotowywane dla systemu adserwerowego Evolution Media Net 

powinny ƳƛŜŏ ǇǊȊȅƎƻǘƻǿŀƴŜ kreacje ȊŀǎǘťǇŎȊŜ w formacie ΦƎƛŦ ƭǳō ΦƧǇƎΦ YǊŜŀŎƧŜ ȊŀǎǘťǇŎȊŜ ƴƛŜ 

ǎŊ ǿȅƳŀƎŀƴŜ Řƭŀ ŦƻǊƳΥ ǘƻǇƭŀȅŜǊΣ ōǊŀƴŘƳŀǊƪΣ ŀ Řƭŀ ŦƻǊƳȅ ǘȅǇǳ ŜȄǇŀƴŘ ƪǊŜŀŎƧŀ ȊŀǎǘťǇŎȊŀ 
powinnŀ ƳƛŜŏ ǊƻȊƳƛŀǊȅ ǎǘŀƴǳ αƴƛŜǊƻȊǿƛƴƛťǘŜƎƻέΦ 

5. 5ƭŀ ƪǊŜŀŎƧƛ ǘȅǇǳ ΦǎǿŦ ǇƻǿƛƴƛŜƴ Ȋƻǎǘŀŏ ǇƻŘŀƴȅ ƪƻƭƻǊ ǘƱŀ ǿ ŦƻǊƳƛŜ ƪƻŘǳ ƘŜƪǎŀŘŜŎȅƳŀƭƴŜƎƻ ƴǇΦ 

#93EF12 

6. Wraz z kompletem kreacji ǇƻǿƛƴƛŜƴ Ȋƻǎǘŀŏ ŘƻǎǘŀǊŎȊƻƴȅ ŘƻŎŜƭƻǿȅ ŀŘǊŜǎ ¦w[ Řƭŀ 

ƪŀƳǇŀƴƛƛκƪǊŜŀŎƧƛ ƭǳō ƭƛǎǘŀ ŀŘǊŜǎƽǿ ¦w[Σ ƴa ƪǘƽǊŜ ƪǊŜŀŎƧŜ Ǉƻǿƛƴƴȅ ƪƛŜǊƻǿŀŏΦ 

7. Kreacje banerowe (billboard, baner, rectangle, box, skyscraper itp.ύ ƳƻƎŊ ōȅŏ ǇǊȊȅƎƻǘƻǿŀƴŜ 
do 10 wersji FƭŀǎƘŀ ǿƱŊŎȊƴƛŜΦ YǊŜŀŎƧŜ ƭŀȅerowe (toplayer, brandmark, expandbillboard, corner 

ƛǘǇΦύ ƳƻƎŊ ōȅŏ ǇǊȊȅƎƻǘƻǿŀƴŜ Řƻ у ǿŜǊǎƧi FƭŀǎƘŀ ǿƱŊŎȊƴƛŜΦ ² ƪǊŜŀŎƧƛ ǿȅƳŀƎŀƴȅ ƧŜǎǘ !Ŏǘƛƻƴ 

Script 2.0. 

8. Niestandardowe kreacje .swf typu Toplayer mogŊ ƳƛŜŏ Řƻǿƻƭƴȅ ǊƻȊƳƛŀǊΣ ƧŜŘƴŀƪ ǿ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ 

ŦƻǊƳ ǇŜƱƴƻŜƪǊŀƴƻǿȅŎƘ ƴŀƭŜȍȅ ǎȊŎȊŜƎƽƭƴƛŜ ǇŀƳƛťǘŀŏ ƻ ŘƻǎǘŀǊŎȊŜƴƛǳ ƪƻŘǳ ǎŜǊǿǳƧŊŎŜƎƻ ǿǊŀȊ Ȋ 

ƪǊŜŀŎƧŊΦ 

9. Zabronione jest tworzenie kreacji zaciŊƎŀƧŊŎȅŎƘ ŘƻŘŀǘƪƻǿŜ ŜƭŜƳŜƴǘȅ ƭǳō ƻŘǿƻƱǳƧŊŎȅŎƘ ǎƛť Řƻ 

ȊŜǿƴťǘǊȊƴȅŎƘ Ǉƭƛƪƽǿ όƴǇΦΥ ǎǘǊŜŀƳƛƴƎ ǿ ƪǊŜŀŎƧŀŎƘ ΦǎǿŦύΦ ²ȅƧŊǘƪƛŜƳ ǎŊ ƪǊŜŀŎƧŜΣ ƪǘƽǊȅŎƘ 

ȊŀƱƻȍŜƴƛŜƳ ƧŜǎǘ ǘŀƪƛŜ ǿƱŀǏƴƛŜ ŘȊƛŀƱŀƴƛŜΦ 

10. Zabronione jest uȍȅǿŀƴƛŜ ǎƪǊȅǇǘƽǿ ȊƳƛŜƴƛŀƧŊŎȅŎƘ ƻƪƴƻ ǇǊȊŜƎƭŊŘŀǊƪƛ όǿȅƳƛŀǊΣ ǇƻƱƻȍŜƴƛŜύΦ 

²ȅƧŊǘŜƪ ǎǘŀƴƻǿƛŊ ƪǊŜŀŎƧŜΣ ƪǘƽǊȅŎƘ ȊŀƱƻȍŜƴƛŜƳ ǎŊ ǿƱŀǏƴƛŜ ǘŀƪƛŜ ŘȊƛŀƱŀƴƛŀΦ 

11. Zabronione jest uȍȅǿŀƴƛŜ ǎƪǊȅǇǘƽǿ ǏƭŜŘȊŊŎȅŎƘ ƛƴǘŜǊŀƪŎƧť ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀΦ 
12. Nie bťŘŊ ǇǊȊȅƧƳƻǿŀƴŜ ƪǊŜŀŎƧŜ ǇƻǿƻŘǳƧŊŎŜ ǿȅǎǘťǇƻǿŀƴƛŜ ōƱťŘƽǿ ƭǳō ƻǎǘǊȊŜȍŜƵ Ǉodczas 

serwowania reklamy. 

13. Komplet materiaƱƽǿ Ƴǳǎƛ ōȅŏ ŘƻǎǘŀǊŎȊƻƴȅ ƴŀ 2 dni robocze przed uruchomieniem kampanii. 

²ȅƧŊǘŜƪ ǎǘŀƴƻǿƛŊ ƪŀƳǇŀƴƛŜ Ȋ ǳȍȅŎƛŜƳ ǘŜŎƘƴƻƭƻƎƛƛ ǎǘǊŜŀƳƛƴƎ ƎŘȊƛŜ ƪƻƳǇƭŜǘ ƳŀǘŜǊƛŀƱƽǿ Ƴǳǎƛ 

ōȅŏ ŘƻǎǘŀǊŎȊƻƴȅ ƴŀ 5 dni roboczych przed startem kampanii. 

14. JŜǏƭƛ ǿ ƪŀƳǇŀƴƛƛ ǿȅƳŀƎŀƴŜ ƧŜǎǘ ǳȍȅŎƛŜ ƳǳƭǘƛŎƭƛŎƪ¢ŀƎƻǿ όǿƛŜŎŜƧ ƴƛȍ м ŎƭƛŎƪ¢ŀƎύ ǇǊƻǎƛƳȅ ƻ 

zaszycie odpowiednio : _root.clickTag1 dla 1 adresu url, _root.clickTag2 dla 2 adresu url, itd. 

tǊƻǎƛƳȅ ƻ ȊǿǊƽŎŜƴƛŜ ǎȊŎȊŜƎƽƭƴŜƧ ǳǿŀƎƛ ƴŀ ǿƛŜƭƪƻǏŏ ƭƛǘŜǊΦ 

15. Limit FPS (frame per second) we wszystkich kreacjach to 25. 

16. YŀȍŘŀ Ȋ ƪǊŜŀŎƧƛ ƴƛŜ ƳƻȍŜ ƻōŎƛŊȍȅŏ ustalonego procesora wzorcowego Intel Celeron 1,7 GHz, w 

ǿƛťŎŜƧ ƴƛȍ ол҈Φ ² ƳƻƳŜƴŎƛŜ ǇǊȊŜƪǊƻŎȊŜƴƛŀ ǘŜƧ ǿŀǊǘƻǏŎƛ ƪǊŜŀŎƧŀ ƳƻȍŜ ƴƛŜ ōȅŏ ŘƻǇǳǎȊŎȊƻƴŀ Řƻ 

emisji. 
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II. KOMPLET MATERIA_j² 
 
{/I9a!¢ tw½9{¸_!bL! Yw9!/WLΥ 

Wszystkie materiaƱȅ ƳǳǎȊŊ ōȅŏ ŘƻǎǘŀǊŎȊƻƴŜ ƧŜŘƴƻǊŀȊƻǿƻ ƴŀ ŎŀƱȅ ƻƪǊŜǎ ǘǊǿŀƴƛŀ ƪŀƳǇŀƴƛƛΦ -
Wŀƪƻ ƪƻƳǇƭŜǘ ƳŀǘŜǊƛŀƱƽǿ ǊƻȊǳƳƛŜ ǎƛťΥ 

-komplet kreacji speƱƴƛŀƧŊŎȅŎƘ ǿŀǊǳƴƪƛ ǎǇŜŎȅŦƛƪŀŎƧƛ ƭǳō kody serwujŊŎŜ kreacje 
-komplet aktywnych URL-i 
-ƻǇŎƧƻƴŀƭƴƛŜΥ ƪƻŘȅ ƳƛŜǊȊŊŎŜ ŜƳƛǎƧŜ ƛ ƪƭƛƪƴƛťŎƛŀ 

 
SCHEMAT NAZEWNICTWA KREACJI: 
 
MateriaƱȅ Ǉƻǿƛƴƴȅ ōȅŏ ƴŀȊȅǿŀƴŜ ǿƎ ƴŀǎǘťǇǳƧŊŎŜƎƻ ǎŎƘŜƳŀǘǳΥ 

1. jedna kreacja w caƱŜƧ ƪŀƳǇŀƴƛƛΦ {ŎƘŜƳŀǘΥ ŦƻǊƳŀǊŜƪƭŀƳȅψǿȅƳƛŀǊψǿŜǊǎƧŀ ƴǇΦΥ 
baner_468x60_v1, brandmark_300x300_v1, popup_250x250_v1. 

2. konkretna kreacja na konkretnŊ ǿƛǘǊȅƴťΦ {ŎƘŜƳŀǘΥ ŦƻǊƳŀǊŜƪƭŀƳȅψǿƛǘǊȅƴa_wymiar_wersja 
np.: baner_witryna1_468x60_v1, baner_witryna2_468x60_v1, 
brandmark_witryna3_300x300_v1. 
 

 W nazwach plikƽǿ ǳȍȅǿŀƳȅ ǿȅƱŊŎȊƴƛŜΥ 
1. maƱȅch liter, 
2. podkreǏƭƴƛƪƽǿ, 
3. cyfr. 

 
 
S/I9a!¢ tw½9{¸_!bL! !5w9{j² URL: 

URL lub komplet URL-i, na ktƽǊŜ ƳŀƧŊ ǇǊȊŜƴƻǎƛŏ ƪǊŜŀŎƧŜ ǇƻǿƛƴƛŜƴ ōȅŏ ǇǊȊŜǎƱŀƴȅ ǿ ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛƻ 
ǇǊȊȅƎƻǘƻǿŀƴŜƧ ǘŀōŜƭƛ όƴƛŜ ƧŜǎǘ ǘƻ ǿȅƳŀƎŀƴŜΣ ƧŜȍŜƭƛ ǿ ŎȊŀǎƛŜ ǘǊǿŀƴƛŀ ƪŀƳǇŀƴƛƛ ƧŜǎǘ ǘȅƭƪƻ ƧŜŘŜƴ ǳǊƭ Řƻ 
wszystkich kreacji).  

Nazwa kreacji URL 

Evolutionmedia_billboard_750x100_v1 http://evolutionmedia.pl/index1.html 

Evolutionmedia_billboard_750x100_v2 http://evolutionmedia.pl/index2.html 
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III. FORMY REKLAMY 
 
 
FORMY STANDARDOWE  

NAZWA FORMAT WYMIAR WAGA 

Billboard GIF, JPEG, SWF 750x100 pikseli 

do 40 kB 

Double Billboard GIF, JPEG, SWF 750x200 pikseli 

Large Rectangle GIF, JPEG, SWF 336x280 pikseli 

Medium Rectangle GIF, JPEG, SWF 300x250 pikseli 

Wide Skyscraper GIF, JPEG, SWF 160x600 pikseli 

Skyscraper 
 
 

GIF, JPEG, SWF 120x600 pikseli 

Triple Billboard GIF, JPEG, SWF 750x300 pikseli 
do 60 kB 

Half Page GIF, JPEG, SWF 300x600 pikseli 

 

 
Formy z tabeli przygƻǘƻǿǳƧŜƳȅ Řƻ ǿǎǇƽƱǇǊŀŎȅ Ȋ ŀŘǎŜǊǿŜǊŜƳ ǿ ǘŜƴ ǎŀƳ ǎǇƻǎƽō ǇǊȊȅ ȊŀŎƘƻǿŀƴƛǳ 
ǿȅƳƛŀǊǳΣ ǿŀƎƛ ƻǊŀȊ ǇƻƴƛȍǎȊȅŎƘ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛΥ 
 
    1. Przygotowanie kreacji GIF, JPG; 

1.1. Przygotowywana kreacja musi speƱƴƛŀŏ ǿŀǊǳƴƪƛ ǇƻŘŀƴŜ ǿ ǘŀōŜƭƛ ǇƻǿȅȍŜƧΦ 
    2. Przygotowanie kreacji .SWF; 

2.1. Nad przygotowanŊ ŀƴƛƳŀŎƧŊ ǘǿƻǊȊȅƳȅ ƴƻǿŊ ǿŀǊǎǘǿťΦ ¦ǎǘŀǿƛŀƳȅ ƧŊ Ƨŀƪƻ ƴŀƧǿȅȍǎȊŊΦ 
2.2. Rysujemy na niej prostokŊǘƴȅ ƻōǎȊŀǊΣ ƪǘƽǊȅ ǇǊȊŜƪǎȊǘŀƱŎŀƳȅ ƴŀ ǎȅƳōƻƭ ς buton 
2.3. Wchodzimy w symbol i nadajemy jego zawartoǏŎƛ ǇŀǊŀƳŜǘǊ ǇǊȊŜȊǊƻŎȊȅǎǘƻǏŎƛΦ 
2.4. Do symbolu dowiŊȊǳƧŜƳȅ ƴŀǎǘťǇǳƧŊŎŜ ǿȅǿƻƱŀƴƛŜ ŦǳƴƪŎƧƛΥ 

getURL i ustalamy parametry: 
 
on (release) 
{ 
getURL(_root.clickTag,"_blank"); 
} 

 
UWAGA: NA WIELKO|0 [L¢9w ² ½aL9bb9W ψǊƻƻǘΦŎƭƛŎƪ¢ŀƎ 

- Wraz z kreacjŊ ΦǎǿŦ ƴŀƭŜȍȅ ŘƻǎǘŀǊŎȊȅŏ ƘŜƪǎŀŘŜŎȅƳŀƭƴȅ ƪƻƭƻǊ ǘƱŀΣ ƴǇΦ αCCCCCCέ. 
      - ²ȅƳƽg nie dotyczy Transparentnych form reklamowych. 
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REKLAMA EMITOWANA NA WARSTWIE (LAYER) 

Kreacje layerowe muszŊ ōȅŏ ǿȅƪƻƴŀƴŜ ǿe flashu maksymalnie do wersji 8.0.   

NAZWA FORMAT WYMIAR WAGA CZAS 

Brandmark SWF 300x300 pikseli 
 do 60 kB 

- 

Toplayer SWF 
400x300 pikseli, 

rekomendujŜƳȅ ǎƪŀƭť 4:3 
max 15 s. 

Expand Baner SWF 
468x60 pikseli + 468x240 

pikseli 

do 40 kB 

- 

Expand Billboard SWF 
750x100 pikseli + 750x300 

pikseli 
- 

Expand Skyscraper SWF 

120x600 pikseli + 480x600 
pikseli 

160x600 pikseli + 640x600 
pikseli 

- 

MegaExpandSky SWF 
100x600 pikseli + 
900X600 pikesli 

do 60 kB - 

Push Billboard SWF 750x100/750x300 pikseli 

do 40 kB 

- 

Scroll SWF ½ŀƭŜȍƴŜ ƻŘ ŦƻǊƳȅ - 

Scroller GIF / JPG / SWF 
800x30 lub 1600x30 

pikseli 
- 

Fly Footer SWF 
750x200 + przyciski 
ȊǿƛƵκǊƻȊǿƛƵ 

do 40 kB - 

Sky Fly SWF 
300x600 + przyciski 
ȊǿƛƵκǊƻȊǿƛƵ 

do 60 kB - 

Floor Ad SWF 1024x300 do 60 kB max 15 s. 




























